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stacjonarne obligatoryjny
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Wyktad Laboratorium Inne
15 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

15 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
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Wymagania wstepne

Student posiada podstawowg wiedze odnos$nie projektowania procesow budowlanych. Potrafi
przeprowadzi¢ podstawowg analize procesu budowlanego.

Cel przedmiotu

Wiedza jak zaprojektowac i przeprowadzi¢ symulacje procesu budowlanego, opartg o gtbwny metody
symulacji (System Dynamics, Discrete-Event, Agent-Based).

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

- zna szczegodtowo zasady rozwoju procedur projektu budowlanego w odniesieniu do zarzgdzania
jakoscig i potrafi je zastosowa¢ w symulacji

- zna i rozumie potrzebe oceny i utrzymania warunkow technicznych konstrukcji, z zastosowaniem
nowoczesnych rozwigzan (monoitoring, symulacja, 1oT)

- ma pogtebiong wiedze na temat wptywu realizacji inwestycji budowlanych na srodowisko oraz rozumie
potrzebe wdrazania zasad zrownowazonego rozwoju



Umiejetnosci:

- uzywa zaawansowanych i wyspecjalizowanych narzedzi, aby pozyskaé oprogramowanie wspierajace na
placu budowy

- wykorzystuje zdobytg wiedze i potrafi wybraé¢ odpowiednig metode symulacji lub narzedzia do
rozwigzywania zadan technicznych

Kompetencje spoteczne:

- bierze odpowiedzialnos¢ za rzetelnos¢ wynikow pracy i ich inetrpretacje

- jest gotowy do samodzielnego ukonczenia i poszerzenia wiedzy, w zakresie wspoétczesnych procesow i
rozwigzan technologicznych w budownictwie

- ma swiadomos$¢ potrzeby zréwnowazonego rozwoju w budownictwie

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Praca studenta obejmuje:

- przygotowanie prezentacji na wybrany temat z obszaru projektowania proceséw budowlanych
Wyktad - wykonanie projektu zawierajgcego trzy gtdbwne metody symulacji (¢wiczenia)

Skala ocen:

90-100% A - bdb

80-89% B - db+

70-79% C - db

60-69% D - dst+

50-59% E - dst

< 50% F - ndst

Tresci programowe

Wyktady: Przedstwanie podejs¢ do zarzadzania placem budowy, z wykorzystaniem nowoczesnych metod
zarzgdzania (rys historyczny, geneza i rozwdj), zaktdcenia proceséow budowlanych, niepewnosé i ryzyko
w zarzgdzaniu procesami i przedsiewzieciami budowlanymi, organizacja (przedsiebiorstwo budowlane),
klasyfikacja sytuacji decyzyjnych do domen zarzgdzania procesami budowlanymi, przyktady
zastosowania w roznych fazach cyklu zycia.

Cwiczenia: Przedstawienie podstawowych metod symulacji (ich geneza i rozwgj), jak rowniez
wprowadzenie i omowienie wspotczesnych technologii uzywanych na placu budowy (Internet Rzeczy,
Uczenie Maszynowe)

Tematyka zaje¢

Zagadnienia zwigzane z projektowaniem i analizg procesow budowlanych z wykorzystaniem metod
symulacyjnych. Wprowadzenie do modelowania proceséw budowlanych oraz zastosowania symulaciji
komputerowej w planowaniu i zarzgdzaniu placem budowy. Omowienie gtéwnych metod symulaciji
stosowanych w analizie proceséw budowlanych, takich jak System Dynamics, Discrete-Event Simulation
oraz Agent-Based Modeling. Wykorzystanie nowoczesnych technologii wspomagajgcych zarzadzanie
procesami budowlanymi, w tym Internetu Rzeczy (IoT) oraz narzedzi informatycznych do analizy i
optymalizacji przebiegu rob6t budowlanych. Analiza wynikéw symulacji oraz ich zastosowanie w
podejmowaniu decyzji dotyczacych organizacji i zarzgdzania procesami budowlanymi.

Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad problemowy/wyktad z prezentacjg multimedialng/studium przypadku.

Cwiczenia: metoda ¢wiczeniowa oparta na wykorzystaniu roznych zrédet wiedzy (film, zdjecia, pliki
zrédtowe i prezentacja multimedialna / studium przypadku / metoda projektowa zawierajgca etap
projektowania i przeprowadzenia symulacji oraz analiza uzyskanych podczas symulacji wynikow.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 60 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




